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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업연결 대상기업
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* 당사는 2010년 7월 7일 자로 엔에이치엔게임스를 흡수합병하였으며 동 합병은 역합병에 해당되어 합병전 실체가

엔에이치엔게임스로 회계처리 되었습니다.

* (주)이미르엔터테인먼트는 2011년 2월 16일 부로 당사의 연결대상회사로 추가되었습니다.
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업2011년 3분기 실적요약(연결)

구 분 3Q2011 2Q2011 QoQ 3Q2010 YoY

영업수익 15,476 14,312 8% 13,232 17%

영업수익 14,600 13,902 5% 13,001 12%

기타영업수익 875 410 113% 232 278%

영업이익 2,971 2,687 11% 1,774 67%

(단위 : 백만원)

영업이익 2,971 2,687 11% 1,774 67%

법인세차감전순이익(손실) 3,253 1,977 65% (13,568) 흑자전환

당기순이익(손실) 2,179 877 149% (13,863) 흑자전환

총포괄손익 1,931 1,039 86% (13,629) 흑자전환

지배기업소유지분순손익 1,983 1,078 84% (13,719) 흑자전환

비지배지분순손익 (52) (38) - 91 적자전환
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

QoQ 실적 추이(연결)

2011년 3분기 실적분석(연결)

▹ 영업수익 :  연결기준 전기대비 8% 증가 , 연결기준 전년동기대비 17% 증가

▹ 영업이익 : 연결기준 전기대비 11% 증가 , 연결기준 전년동기대비 67% 증가

▹ 당기순이익 : 연결기준 전기대비 149% 증가 , 연결기준 전년동기대비 흑자전환

YoY 실적 추이(연결)

영업수익 영업이익 당기순이익 영업수익 영업이익 당기순이익
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

게임별 매출 구성

제품별 매출구성(연결)

구 분 3Q2011 2Q2011 3Q2010

총 매출액 14,600 13,902 12,997

뮤 4,291 4,032 4,772

(단위 : 백만원)

▹ 뮤 43억(전기대비 6% 증가, 전년동기대비 10% 감소) ,  썬 13억(전기대비 28% 증가, 전년동기대비 21% 감소)

▹ R2 31억(전기대비 7% 증가, 전년동기대비 12% 감소) ,  아크로드 11억(전기대비 29% 감소, 전년동기대비 32% 감소)

▹ C9 10억(전기대비 132% 증가, 전년동기대비 26% 증가) , 메틴1(전기대비 2% 감소), 메틴2(전기대비 4% 감소)

메틴2

R2
썬
뮤

아크로드
메틴1C9

썬 1,281 1,001 1,623

R2 3,142 2,928 3,581

아크로드 1,133 1,603 1,668

C9 1,031 445 818

BATTERY 24 33 -

기타 - - 535

메틴1 157 161 -

메틴2 3,543 3,698 -

* 메틴1, 메틴2는 당사의 이미르엔터테인먼트 지분(100%) 취득에 따라

(2011.02.16 완료) 2011년 1분기부터 연결매출로 포함되었습니다.
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

지역별 매출 구성

지역별 매출구성(연결)

(단위 : 백만원)

▹ 국내 매출 :  66억 - 전기대비 16 % 증가 ,  전년동기대비 8% 감소

▹ 해외 매출 :  80억 - 전기대비 2 % 감소 ,  전년동기대비 38% 증가

▹ 해외 매출 비중 전기대비 4%P 감소 , 전년동기대비 10%P 증가

구 분 3Q2011 2Q2011 3Q2010

총 매출액 14,600 13,902 12,997국내매출 해외매출

14,600 국내 6,562 5,674 7,172

해외 8,038 8,228 5,825
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

(단위: 백만원)

구 분 2011.09.30 2011.06.30 2010.12.31

유동자산 28,677 33,753 79,119

비유동자산 110,165 113,162 45,559

자산총계 138,842 146,915 124,678

유동부채 25,583 29,985 24,209

비유동부채 23,148 28,908 14,089

고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업요약재무정보(연결)

부채총계 48,731 58,893 38,298

자본금 16,552 16,552 16,552

자본잉여금 131,735 131,650 131,556

기타포괄손익누계액 456 678 180

기타자본구성요소 (56,036) (56,109) (56,907)

이익잉여금 (2,517) (4,723) (5,065)

비지배지분 (79) (27) 65

자본총계 90,110 88,022 86,380
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업요약재무정보(연결)

(단위: 백만원)

구 분 3Q2011 2Q2011 3Q2010

영업수익 15,476 14,312 13,232

영업수익 14,600 13,902 13,001

기타영업수익 875 410 232

영업비용 12,505 11,625 11,458

영업이익(손실) 2,971 2,687 1,774
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금융손익 282 (710) (321)

법인세비용차감전순이익(손실) 3,253 1,977 (13,568)

법인세비용 1,074 1,100 294

당기순이익(손실) 2,179 877 (13,863)

기타포괄손익 (248) 162 234

총포괄손익 1,931 1,039 (13,629)

지배기업지분 1,983 1,078 (13,719)

비지배기업지분 (52) (38) 91



고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업
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